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CHECKIT!

2.1.1 Ontwerpvragen

Bij het formuleren van mijn ontwerpvraag (afbeelding 1) heb ik me gericht
op de kern van het probleem: hoe kan ik mijn groei in HTML en CSS op een
aantrekkelijke en overtuigende manier demonstreren? Om dit te
onderzoeken, stelde ik de volgende ontwerpvragen op:

Welke visuele elementen verbeteren de gebruiksvriendelijkheid van een
website?

Hoe kun je kleurgebruik inzetten om een visueel aantrekkelijke website te
maken?

Hoe kun je HTML en CSS technieken gebruiken om een interactieve
ervaring te creéren?

Wat maakt een lay-out overzichtelijk en toch interessant voor de
gebruiker?

Hoe kun je responsiviteit toepassen om een gelijke ervaring te bieden op
verschillende apparaten?

Welke methoden kun je gebruiken om feedback effectief te verwerken in
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Afbeelding 1: Ontwerpvragen

Deze vragen hielpen mij om het probleem te analyseren en mijn ontwerpproces gerichter te maken. Uiteindelijk
vormde de vraag “Hoe kun je HTML en CSS technieken gebruiken om een interactieve ervaring te creéren?” de basis
voor mijn website ontwerp. Door me te richten op interactieve elementen en visuele hiérarchie, kon ik een website
maken die niet alleen mijn technische vaardigheden toont, maar ook mijn proces en creativiteit reflecteert.



